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Introducere

Introducere

Cn aceastt luprazentde detcaeln’dit vieifer ssel r
site, despre ceea ce trebuie cunoscut ‘'Hi ceea
interfa™L de site. Voi trece “n rev-istit pr
uri: l ayout, culori, ti pogr af ihmoddide ihplemi t el e
met are tehnuribpk ®edesrgmr sul | ucimpot & n 'Hv o i p
accedn i | i t-uifHi | osi t ¥oi defini caracterncsticile
pentru diferite tipuri de site r i , clasificate dupttkcobpe Co
utilizatoril or <car e na\utgurle dezsiteuri.pvei vorbnt er ne't
despre cum trebuie st fie redactazumt t ext el
doar | a gradiicde saiuzidteasti gm; pune attateant pe ¢
unui web site se poate determina peabaspectelor vizuale, tehnice (granar e )  Hi
conidut. Voi face un studiu comparativ pe mai multe web-gite i academice str
romOneHt i . Analiza se va efectua |l a nivel
extrage concluzii in vedereareat £ r i i proiecull Wnider ki ¢t & HHL :
VI ai cuo di aceeArroaid .f alcuepto prezentare anali zOn
siteul ui academic realizat de Marius Rucan Hi

Pentru a realiza o ismtreer fcaHo Hte nwHeb dsint
deprinse din artele vizuale Hi tehnml ogi e. |
fie,designs t udi ul ¢fud roma Il oorr, 'Hi e aal | z aestecarsiden e i i nt
rabi | f aci | istnanettsupdtioares >ezruil mattee | @r taorilos at i s f a
site-ului 'H a clientului Pentru a transmite mesajul dorit utilizatorilor pe Ing&dr ima
ginea siteu | u i trebuie st 7~ ngl o baeestaiacuoilile spant e vi z
"Her @wa odior "Hi i l e dintre diferiteheeaackse ment e
tora, principiidin tipografie lizibilitate, etc.O i nt eef a &t rca@pid zat Lt
sau un design de obiecie st e reali zatt pe bsgnerulesteno Ht i n’
nevoits fibt.in prealabilun grad de cunoaHtere dest ul de
cum HTML, CSS, avascript sau Flash. Aceste tehnologii sunt folosite ca medii de
exprimare artistickt pe | restdarimeputo imagng ce i nt
St atarecétd r a n s fulieriamiatt-uh web site interactiv de prezentare a unui
produs, C omparui io,r iicres tailttuHi e n tInteradivitatea f i1 zi ctL
web siteuriiors e bazeazt pe alimgekr impusd l& mvelaé iple i 1 i ar
mentaretrebuie luad” n consi derare “n conceperea unei
decatatdte st e i mportant de | ua te ufilizatorccobnrsusédae riar e
adr es e-al,zdscop are. & ademodse pate determinama | uHor cum treb

aratedesignl,c e f unc™i onal i t £ Hi ’hHice graode acesibifitate f i e i m
estenecesar. Prirefectuarea de studiie marketingstudierea sitarilor conpditorilor,
definrea unuigryp "Hi nt £ de c¢omsumatearfia,HLe tdoes} web si

derabi l schi mbat t, astfel "nc©t straccorespu
"WMnedutilizatoril or prin diferitele dispozit
mut “~ n desi gnulcondepereanadule dehavigdie a sit@lui.” Uzuak

sunt mousau | ‘Hi gdertra & maviga peainternégh s+ t ehnol ogi-i l e “~ nc
dreptespré nt er ac Hh unea prin senzori tactili, <co



Principii de design

1 Principii de design

in general,iecare web sité r e b u iumic, st diitet el eraenivel e di st i

dedesi gn, cchiar fhinfnw t ¢ "Bliaaun a | utilizatortior.|Desigredulearei t e
da oria de a reali za ofontumillayoutudfattisit. Unnsitec £ pr i n
bine realizata nivelv i z u a | are o interfaHt adecvatti cu

aces ui a Hi este conceputtudetiftel démsagu©tods ettt
client Ma i mult dec®©t adiOtf,i @ a nd e spdnimuditati- t Hie baiii re

litaschi mbtrile ulterioare | a nivel de con'Hi n

Cn realizarea unei interfe™He de web site
efectuarea designului, colorarea acestuia, populareaacwn "Hi nut ‘Hemerr n f i nal
tarea interfe’Hei | a ni vsaulaltettedariologii welcegteé i | 1 z ©n «
etape se bazeazit pe mai mul te princejpi.i de
impl ement ar e Hespra aest \wivdrhi h acesacqpatol.

Cn etapa de planificare trebuie(cctHwmbilit
tar e, schi mbardigpeall dmbitwebetsa)t e (personal,
produs, etc), pr efearl iun "Hd av il mainalaeg e, s tcreu d tnu ros
p a g itahAolpgiile pentru implementarea sitkii, etc. Toat e aceste inforr
foarte importante ~ n irnefalluieznalHeeaaZhtin nivdear rftee’He m
directf or ma .Unisilebogdic u o structurt de menu ur i ma
poate fi, “n principiu, foarte intens | a n
n acest mod, ar fi subminat scopul sité u i |, fie prin |imitarea i
favoar ea gar adesciignuH ui , fie prin distrager e
i mportaA¥Hefebal én aceste cazuri, o 4dnterfa’
ci st, pentru a pulhhad expune vizitatbraumintle n cma tHi putcut
inst | cO®nd este vorba de un site de prezenta
l a nivel vi zual este mult mai. mar e, iar 1 nf

COnd etapa de planificare ersdizareqgeraaf i ci ent
priv-zi st a i nter f e "He i definikea sracturi Wizuadet Eyquttuluic on st L
unde se gtsesc el ementele func™i on@l e din
rativ sunt folositel s stabil esc mtc.DpptLediemdnelsuintnt r e ac
coorate Cul or i | sunt esenH al e pentrusitea trans|
uuihAdesea se folosesc diferite efecte vizual

e
e

degradeuri, r ePfrin uemalieaa cakbrvaprincipi deedesigno i nt er f a "Ht
poate fi maiprofesiondl. : a he Ine e ret € demeroaséntseelg Chintrast intre
texte Hi el ementele vizuale, etec

Principidi de mar keting, eventual corobor
grupulded i | i zat or i "Hi nt L, sunt foarte importar

cocordan™™t cu cer i ncHarldm etapa deglaniftare | A sl tofre Ic,l i deanc
acestea sunt luate in considerare, definirea laylutt a culorilor devine mia mai fa

cilt deoarece se cunosc aHtepttitrile vizitat
Dupt ce designul este complet realizat,

se exemplifica c wimeniari, agicoletlirdurilet@. Dimensianlle s i t e

textelor, fonturileutilizate'a |l i ni erea trebuie st subscrie

8



Principii de design

mbLcar mCohmalHe er ea c¢ Ot dirdoraenillitipagmafigaij utd e bazt

augmentarea considerabi |l bt [Ezibiltaaeh H bokeSHi | i nt e
bilitatea informa™i ilor sunt direct i1 nfluen
La fina," n mod obi Hnu site estem serie mwd imaginicefelttuatal e
intr-un program de grafict, de design, cum ar
Pentruaaveaunsitefmiu-z i s, aceste i maginirainbmdeazz t st
Bl e, “n diferite fi Hiere, “"n func'H e de de
teologiaf ol @einttr u a |1 mp ll enpd retmee nit mtr eeraf ai"Hee.i i nt e

progr amar ea HTMlatK pCDdPpriett™H |l e definite te
tretbui e corelate cu propriett™i CSS pentru a
Si gnul Htiebuie #litah tu o r | c erastprizazed, transformarea, textelon di
design “n imagini, pentru a ob™ ne acel aHi
scade drastic.

1.1 Design

El ement ul principal al- arictktrei arte viz
tu.Ca 'Hi Sanc epsitc tpurribkm el ement 'de bazit este | a
important Hi "~ n desurigabunctl e i nterfe™He de si 't
este el ementul esencaddesad b 'Hiemtru a Ob™Hi ne ||
prin unireaPrai doturta pairnegancu n e i i nii dout
te diferite sunt conectatd aurol de capete. Omul are ten ) Fig. 1
din™Ha | a ni vel perceptual de a sub” " n'Hel ege
plu “n imaginea altturatt, wutilizoford doar t

mt g e o nue triunghic L :

La nivel matematic, dce liniepoat e fi fieonmutdé&d emet di scr e
puncte cu densitate v®dhoads,lundeatibdeéness f un c "Hi
limitele intervalului

1.1.1 Linie

La nivel vi zual , l i ni a ar e alulmeagbitla arti st
privireaintro | ucrare artistict, la nivel compozi
cortribui In transmiteéeaunor mesaje artisticeLiniile pot fi frantec u unghi ur i asc.
obtuze, conhue, discontinue, curbate, epmtf | gr o as elinigeaunt uslizate "Hi r |
pentru a desena contururi de elemente vizualene,in design sau pentru a delimita
spdld, cum ardiferites e ¢ "Hi u n i d rului sdu @ ureirpagadéia e \s,izidrie L
etc

Cn func Hi el idnei idrei eanut acroen ot a "Hi i di ferite
vert i c al e X parliamtc eavsap imaai"Hi mu | t , “ntl "Hi me, put
dregate.Li ni i | e orientate pe orizontalt sunt a
cam,sigr a8&#HL poate observa cu uHurin™Ht ct "~ n a
raportul de 16/ 9 al i magini | oRarebteutdizat est e 8
unraportincareth "Hi mea st f i e maaeoaresesacesta ekmitc Gt e n £ "Hi m

siune.
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Liniile ~ n di ago acavitate, primk mi Hcar e,
vib r aHiilieensi une. Cn cultur—\europeant, occi dert
niile orientate ' n diaa@-c\;x\alt_ de |l a st©nga |
mtL ctderea, "nst “n orient, unde se cite'Ht
| a st ©nga r epreeHhigntuglfotogrg u s u |
fii, l'iniil e diagdammadaperspot expr i Hi reda
pectivei,Ast f el de | istebiliti a teex,p rd antbto rHit Li n Fig. 2
ambiguitt™i i: nici[lJvertical e, hnidadonaor i zont a

- Liniile curbe ondulate, pot aminti privitorului de for
) ; me din naturt, de fAcesten@déobi cor pul
cei exprimk tandr e Heu HuHdigtsn Ht e, p

‘W nu permit dihotomii, contrastd, i i @ o ¢ istatdeaura n
un interval de par cdinragroameén | a un

apr oape, .Lrile frantes suht tantipdul Tn acest
Fig. 3 sens, deoarece expri mé&inmadcr ur i c
Linii curbe abruptM direct Unghi uril e ascu™Hite contr
pec e p "Hi mtateéd>priméadw £ "~ n | ucrarea Vi zuce

1.1.2 Forméa

Pentru a realiza forms&unt necesare fie linii cur

be, fie linii franteDupt aspect, rheo E?Q@ geo
i nii

trice sau organicdd f or mk or gani c S
cube, iar o for mt gé:«ﬂenmaiizlzQ dpl i fr©n1
utilizate forme ind e si gn d e sitearitsent
L . , . Fig, 4

formele pr|m|.t|ve stgdfa e | n geo me tr | a e u.F((‘mJne g_e%nlletﬂc
dregunghiuri, elipse Hi triunghiur.i

Fiecarecontur al unei formepoate fi defini prin cateva punctedgé coordonatex,
y) Hlinilecar e | e ©o0ndadt t eaziil.acestatpoate fi umplut cu o
cul oar e ‘Hi atunci f or ma oc(usppa "Hinu sppoaz'Hitui v° nl

compoziOHifoonramht) umpl ut £t dplaneu umaiobmelkcte pr op
coordonate, agl | £ "Hii lamgimetetc

Mo dul de recuapadtesel vi zdal g©Ondire a f o
studen™i i Hi profesori.i de psihinimai e de |
per c erpi'ktar ui d e si g ndefitt prin peoria Gestlt £ e sae nfwoas ts a u
forma unei e. riRdtrivit alceBtei tearigpmp Inecti @@ i u | oper aHi ona
creierul ui uman este hol i s-{organizatorp]a]rPair e | Hi
aceastt teori e sepqa&entficalmaignulte moddrianrcane drecenl
uman grupeazt CHi I n ture degign,esaueparnctele deudn plame nt el e
Teoria spune ct oameni. perce@ctmalie “(ngd pCa "Hi

pozitiv) de f oapas U rstp acH neHltneeapaittiiendMde econst i t u
"He din imagine Legile principalein gestaltilismsunt: continuitate, proximitate, com
pl etare Hj3 similaritate.

10
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R Continuitate Punct el e ur mumefn}rz'.., o "

. ‘'mk sau o linie. Cerculo... ...tul S u |
. . serie de puncte carfig6.pL® ©® 1ai puHi
. . . Proximitate Punctele sau elementele vizuale st g® ... "

. . grupat e ddwsptanHa reIaHIeﬁnenL._.'- .. Lcestea
. . tele vizual e (cercurile'..'.'..atele |
» o+« o formeazt patru pttrdaatcet | 7 T g e e, “ns/|{
Fig. 5 peransambly di st aneHad edti enrt mie Proximitate U n
Continuitate p trat mare(fig. 5).

Complearee For ma este compl et at t lent el e
| i peloarece o formk “nchist e uHor de
des hiG®mt .exempl ul de mai sus,- bserva
trat ( s p a "Hi u Anpbele formé supt incomplete, decupat
Dupt o privire mai atent L, puss percepe
(spald negativic ar e cr eeazt iemgaraeecsta s¢ par
cofundt cUyfigfiundal ul Fig. 7

a) b) 0) Completar

Similaritate Fig. 8

Smilaritate. Elementele vizuale sunt grupatepda f or mt, cul mar e sau
figuraa) de mai sus, elementele pot fi grupate f u rdiné@dsiwnj iadieb) pe lan
gt di peopbediheeim Tdime di € er ¢ b.@nic)alem inplustuo-a t e
rile caal treilea criteriu pentru a regrupa elementplg.

Aceste principii observate prin psihologia formelor sunt aplicate Tn madiuim
tar 'Hi constantil adte©td edsei gpnreirvii tsoarimcelercet @t Ht i
urmeazt voio i ealtieeffaHume site este de obic
va putea observa facil cum legile mai sus enumerate sunt exprimate.

1.1.3 Layout

Cn designulintredye@ isntrercfe’Heulyvi zswa |btéi-z elaayo upt
nirea de forme geometricéiecare elementin designulm t e r f e "Heuti,poatefdl e si t e
exprimat 'H este reductibil ladreptunghiuride diferite dimensiuniPotrivit teoriei Ges

talt, se poat eadesepriumdesigoste rezumbk doar | a dreptur
umplute in diferite moduriContururile acestorauntma i mult sau mai p u Hi
evid e nhgkentualauc ol "Hur i | e r oSunt maiarfolesiteslipaesau fer'Hi t e

me organiceH linii curbein desigau r i , d e o a r enwkefort mpriele @aturi ma

la nivel tehnicH nici nu se potrivesc cfiecaretip de site

11



Principii de design

Layoutu | unui design de web site este defin
elementelod i n i nt er f a’Ht, avond distabdited ¢ ed ipg to g o HaH
dintre acestea

In vedereaconceperii unui layoyu n desi gner trebuie st steé
cipale alei nt e.rOfice Uit isite este navigat fie de sus in jos(fbarte rar) de la
starga la dreapta adi ct pe ver t iloackstsenstehuie gtabiliteor i zon't
principalelel i ni i v er t ieinmyod Acekte liroi nuivar éiimdtdadunaizi-
bile in designul final ci sunt linii orientativede lucry sau implicite, perceptibile la ni
vel vizual la o priviremaia t e Acedtea trebuie definite Tn mare parte de doi factori:
nuntr de Hdel csa&mrcéH uni

’

Sec™H uni | e-unedesgm "Hi al e ntr
de i nt er diteaskit antel, hana u |
denavigar e, p a-rattieola  de con H nut
ba t | aH subsaldl (figura a | £ G s s s e e
ratt Bara
Inantett r ebui e sL-akﬁfeéOPL titlul site
ul ui (numel e institu'H ei, ‘corpora’™i ei sau
persoanei fizice)sigla o p "Hi o-n a | un .mo
toomnbart cupfaciuwii €t & Hi
tare Tn site schimbarea limbiitl date de
contact succinte.
Bara de meniurintr-un site poate
fi compust din mai multe componente 'Hi
f unc ™ onal ide ¢atlde bogat dapsof U N ¢ "Hi e
este "n ao@Hbauwt- det ene
ni ur i este const-i tuitkt d_irr|1_elemeﬁiet-9e Vi

zual e Hi/sau de tip tsc’aexctwI l(J:a\'rlee'U'F"plaa)émfmOlrﬁF"t ut i i
zatoril or st navi gh e z-8luiihvetlerea satisfadere mevoii del e p ag
informarepr i n wén’piusut.€adbs p o sedefinest nepidrilrin-

cipale,’H in cazul unui site extingerarhia corhutului, a paginilor.Designerulstebi-

| e Ht e Tiumowvibent ape V asalpnat &d i iadkhinriieaflate .

mai adanc in ierarhiea( d isgbheniuri demultiple nivele)p ot f i mpkcit SaltHa t e |

urma unui anumit tip dé nt er ac "Hiudnec ac e dietter miDet apar.i

obicei,” n desi gnul de-urnt enf @' Hec ame n tt @pare s imteal | e
bart de meniuri orizontalt Hi. oOcall blantaimpiea
pentru a avea meniuri cu multiple nivedste folgireameniurior" n cascadt <car e
doarcand mouse| s e afundibudreasupr a

Cn sec Htumeaom'didin wtaul ui , se poate stabil
tabele, coloanele in articol, etd.p "Hi o n a | se poate fol osi “n de
tru a oferi utilizatorilor func™i onal i t Lt Hi
sau informa™HH i cu privire |l a con™Hi nut

in partea de subsol a sitel u i de obicei apar el emente |
tur i de autor, sigl e, date de conta<ct, l eg
| it &£ "Hi
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Cn urma relieftrii ci-Hi il ustrtitridi sec Hi un
paleintro i nterfa™L de site, se pot observa ca
l'iniile principale, pe orizontal t ‘Hi vertic
rond sunt l'iniile carlk delimiteazt <cl ar ca
mea siteu | ui , pe verticalt, dact se alege o0 na
p e Vv e,rin dazcantrar, orizontalédpoi, tot pe
vet i calt sunt | iniileéerucare definesc col oane
tul ui Hi a diferitelor spa’Hi er|i dintre el
design.Pe ori zont atum,doarscatevd bser vt
l inii delimiteazt precis antetul de con’Hi nu

i nferioart, s(i‘,hsbkmat‘:;ideacahH—Itut:ltatr{r_lglC
se pot observa Hiileredesaiei | @njpn@phicBndesighdbsi ct spa’h
pentru con'H nut ul de tip text.

Pentru un design profesional, aliniee| e ment el or “arteinpor-t er f a "HL
tantt. Nus te sftiee aedlneinse nt el e pderciad abosteeigil tp.e ver

pe ativ ca designerul s Hor, peetrac aa t elnéHnen tdeeloes e
binep oz i "HHaimatetDau pt @umed i ef at “n i lustra'™iile
difer i t el e sec ™ uni trebui e skt:afniteeta |l ibnairaat el apt
Hsubsoll ar pe orizontalt, ~ n sleceHiclusivéndarale con”

|l ateral t, trebui e st Ga eo proezg uHito,n adasdeiskctae adc
spa idireerbiui e respect atSee 'Hhio atne roebssteurlv ad ecsti gsnpua
inst ©ngt Hi dr e apt glancodzorwahlrr eelbouri ,e Isau bfl @ Ini 'dit f

cel ma i mic el ement de design trebiune st f
subsol, etc.

Spa™Hcereapunztt oaindesigmhl e be menxt ell or f a™HL 0
elementelod i n i nmercfaa™®t se gLtsesc este i ar t Hi un
final, graduldef r u mwpereepdii ni v el ul adtikzatwiissiteuls Yoafc "Hi e
“n mod dire@ti ntndirldwa™HHa t'Hi " ngnicecuumultet cu m
chenare mici Hi eventual di spuse incorect,
cert nepl tcutt pentru wutilizator.i Hi va de

ptrea greoai ei nHiera pat'ldtt tporaorfee.s i@ n a Bibert r ebui e
tated, Aaedvi zi t atoril or sti.désit@nersuse apkbisli ibkdedsa a
tul de largi intre elementele din desigicutexte maricares £ f i e pozi "Hi onat e
s £ e x sipréconiandabil egalégtre marginie chenare or Hi. acest ea

Designeii aul a d i $0pNTAZMUIElf=ar ittt ottt
moduri de a alinia in mod corect elemenﬁ le
intrun desi ghhfacilld acedterocas
Existk site-u r | onl ine careé ajutt | a generarea de
grilaje, fie pentru implementarea designului §n
CSS/HTML, fie pentru programe pmem Fig. 11

Photshop- utilizate pentru realizarea aest
f el d e . Unnastfelrdé sitéjephabil
unul din cele mai cunoscute de acest fel @880 Grid Systemrealizat de Nathan

Smith[5]. in Photoshopil al t e programe de design, ut il
de facil ittt Hi derakal alivierea élemergeddzitn iciondse ghi daj , r

Trei coloane cu linii de ghidare 960!
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"Hun i de facilitarea procesul ui de rnepozi Hi
caremagneti zeazt el ement ul “n mi Hcare-fa™L de
dare

Un alt aspect care trebuie luat Tn considerare n procesul de realizare a unei inter
feHe de site est edimr odpecsri iiraaddstrsessmsigitdirilenme nt e

trebui e st stabileasct o i erarhie vizualt baz
dimensiunea lorNu est e recomandat ca titlurile “n
textuluis £ nfai mare decéat acestea s#cat meniurile priripale. Meniurile de ni

veluudoiau o di mensi une mai mi. ©d obicee ate®ut siteme ni ur i |
ul ui Hi bara de meni uri principale trebuie

conHnNn ut st mdi mari dec& textul proprimis. Antetul este cosiderabil mai
fnaltca sulsolul siteu | u i acedstasekteo r e g u intsubsolesterdéd preferat
ca textele st fie mai mi c i dec©t "~ n con’H nu

Site-urile 2u n t afi Hate pe ec(@ax768]¥00d1i200er i t e r
1920x 1080 sau pe dispozitive cum artklefoane mobile, televizoare sau btdste

de dorit ca primele lucruri pe carper- | e ved:¢
tante Nu am dori ca navigoGnd pe I nternet skt
conHnut ul st apaqlritmiimgnaAsiufpel , putem-pune ' n
teva caracteristici Hi propri ettt ™HHpeyi zual e

care desi gner ul aihpane latnivel vizoad acrathieapaeesira inu
f unc HimpodkranpH zi Hi onar ea, .Sitmédndiiurreaa |iHpoa

eleme nt el or func™i onal e THi d eonsiderailtprosesul di n d e
creativUn design profesional tr ebufeeresuti rtspunc
zatorul st ovadt mai "~ nt ©i ?

Cn partea s-wilrdarebuieaafritiHaah esHitoemal i t £t ™Hi | e i me
utilizatorilor: schimbare de | i mbt, -contact
ulu. Ant et ul nu trebuie st ocupe t ootprivieecr anul ,
asupr a oioedbidmuywdsuel s c hi min &ubspla sjteulni &rebuie puse
el ementele func™ onal e nei mpo frebaia luag in 'Hi i nf
cal cul ce utilizatori vor naviga pe site, c

d e c auz tdimemsinnedkdiementelor din design.
Un alt mod de a augmenta sau decrement a

prin folosireaa bi | £ a nuan™™el or ‘Hi a culorilor. Pert

trebuie folositec ul o r | ma i , Jaws#ipateesom@ Dedegemplie un cdmp

de text pentru chtut ar eastefihcastt “mu afnit’ee t p rpoonau n

st apart privitorul ui do-alui. |l a o privire mai
Un designer are un grad ridicat de libertate in a alegkeneeate apar in diferitele

sec Hi uni ale designul ui ‘'Hi cum sunt afi Hat e

multor factori exogeni, precum: accesibilitate, comportamentul utilizatorilor pe Internet,

scopul siteu | u i c e r i n "Heertudui, téthnologi,e ¢ €t e n "HioiHi e acle Ht i 1

fapt, "ngrtdesc considerabil |l i bertatea de:

mod strict, ftrt "~ ncercarea de a ieHi din c
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114 #1 1 DT UET EA
Cn i de e anabreextidecacddintdeir f e tlelie reeereiziet £t ul

artt ,vidasil dner implememte Zrkeasii ommuil Ht isau mai p uHi

picc ur £ 'Hi, fdod mgmreda eo i nterfaHL de site poat

In acest sens, se potapligar i nci pi i cirscueimgreste foride @gpex

mar e ar teicshtiilcitbr u compozi H  onal , repeti "H e,
COnd se pune “~n di s c ytidbue luatinmaedze r'Hi rae u'lie |

cunoscutfoarte binec oncept ul de spa™Hiu “n plan. Cn pr

|l ungi me bine definitt, un c(anceecram, ofoniesad s . AC ¢

0 p @ednensiuniprecisg)eprezi nt t spa'tlirwelat daumdiesHi 4 Hur
d a ¢ £ analigatper ansamblu se poate vorbisgeec 0 mp o. Mai jiecss, in orice

punct unde se decide ca un elemgrdfics £ desermar e un pot, &én H al a
f unc ™ e d e ulacpstidinplars pa "Hi te flypozgivg @édnd este ocupat de

un element vizual, sau negativ,castep er ceput ca spaH u gol

Pentruailusae cel e spuse, usrtmtltuetand ecuat e xmeangpi | nei

N —
Fig. 12 Fig. 13
Aceste imagini | ustreazt cOt de i mportamttit este

narea diferitt " n Cadmpuaczaihéimd)ine meslapul gi anfaic

infigural2se poate observa c aHesedasiwepatj ul ur c
acestuia Dact m@ifostaitmanin diclaptarfifostt a capttarfidé@ Hdr um,
din cadru, semnificangdlecareaD i r e ¢ "lde arizohti md ii ¢c £ ruenl autriccvu 'HI 'Ho r

Cc rteeéH etendilinenu preamareLa ni v el C 0 mp o z uliHgobfoeeel , dat o
mar e, se poat e ~ n’He l hpgstuMaitmulpdecatattnna gstelo e st e
conpozi Hie echilibratt deoar ece plestangac i 0O a)

jos, imaginea are un element bine conturat, iar in restgggtAc e st spa™Hi u se n
s pa’Hi u,ianpergomdjut e pr espianHituUpoki tavea ab-il £t “~n
ticea spaHiului pegteéi vofir ipobwii t$wbsprian™™i al
mareaar t i sti ct.

Cn o po figuHil2einfgwa 13di r ec e arizonti ndi ct o ctde|
abruptt Hi o tensiune mult ma i mare decOt
prin pozi Hi onarea personaj ulauio ‘prd eextrree ma
din cadru, di n Cemp 2 ie’Hi'HL adetaeecees@oaieidear br at L
va o0 simetrie inforestedi™H nQutsti npertélemeatetiinlfiozr amr
vizuale care nu suntentice soar el e . Adesteasuatr dspusealativ la

aceeaHi di stanHt ¢ arH. peataex af id es uibhaume ™He li eea s
a c e | peraoH &m élement vizuabuficient de mare in plan poateefthilibra prin
mai multe elementma i mi c echivalaep & o satacestdia.
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in exemplulde maisus& f ol osit simetrie informalt,
de simetrii,Si met r i @®e poatep il he prin og)] i o@nhdeptc Hnl
aflate insimetriesunt identiceUn al t ti p de simetrie este ¢

este constituitkt din dispunereaefhadtdidet am’H
punct centifeépl Hi " ntre el e.

Simetrief o r | Si metri Si metrie
Fig. 14

Revenind | a desi gurul wdeeb ,i natceersftee’Hen odHi wusniit
au o r ¢ mriahinkdaanultemndduri.

Cn ceea laymtulcopetem identifica cpim regul i
mat e mai sluastetdittul siteyui de oblicei este contrabalansat primede
te vizual e, i magi sti ce compaftti, Ap edres odagareein i cutl r
siteulaparCHi amlet £ parti eulbdiceateseskeei ¢tk dditug
vert i cal t, fie orizontfalmincg "Hidoancatl en uc ageents teloe
exemplu: o bart anucneu t€Caraeno p e, adbastiHaste pat ¢ "Hi a ¢
pu att cu legktturi, cu bbDusobanbuisthe.lidaht ambae!
subsol , de obicei a p a r spmdiferiterpaginif fiee sgreestgjet t u r | f
uri externe, iar in parteacebla £t se afl bt detal i de despre
breadcrumbo p "Hi uni deet@accesi bilitate,

Ornamentarea designulpio at e f i abordatt prin.prisma
Un design poate frealizat simetric informal sau formal prin folosirede elemente
vizualece au r el @an o vo sattliefl ied@iHd i s p u s,subsellipeet r i c
marginile siteului. A'Ha  caivorbitsmai sus despre mesajul artistic care poate fi

schimbhat prin compozi "Hi e, 0 reica exengplu,esapodteilani i | or
f el de uHor wvorhbi Hi despre un antet de sit
de site.

O altt" mphuwmdtnatphi cturt peantruda rebaéeri ka’H
st i ast din conteixtde saaeOneRabignzriapbtecieeas p & ‘iz u .
precum orice pictor, iluzia de adancini@ mai multemo d u r i cele Qai stitizate
tehnici sunt:suprapunere&rmelor, schimbarealimensiumi, modificarea de perspec
ti her s pec tHesttmpareuragtarulrty alor Hel culorilor care creazt
efectul ct el ementf/il Sreecreadt f'on opseersscp eHit ievfte
un aport substan'™i al degradeuirH fnlegxiai i Hiu zu mb rde
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Urmbtoarele figuri |l ustreazt diferite pi
a) b) c) d)
Fig. 15

a) suprapunergd | i ni i ¢ aonterul ob&edtetoh e a z L

b) suprapunerébestompares c hi mbarea nuanWwei “n funcwie d

C) suprapunere est ompar e, refl exii Oi umbr e.

d) suprapunereestompar@bschimbara dimensiuniiobiectelor n f unc Wi e de di s
1.2 Culori

Cn arta viindesigukd,e ii ma leu-siriesiiteile aue capacitate
imems £t " n sti mulGurleoar iplrei vsitt@rrnielsocr .cel e mai Vi
tul lor vizual este de departe cel mai important in realizareai c Lt rrieartistideu c r L
pozt, spudesgniPremtru a atrage meinZH nat erei s'Hit ed e
culorilor interfe’™ei sunt decistuaoaht ace s
aprofundatt a teoriei c u |l tdizaiedlor ih médlicora s e mni

Hentest e | mpareataireice per ms i torr anasdjuhiartistic d e si gn
dorit. Folosirea de culori inadecvate poate drastic schimpaeex i en™a ut i |l i zat
site;acestp oat e f i repul siv, inaccesibil Hi iz
121/ bOEAA

Cn fiuzliocrki,| ec S Wit junbin@aduddsa "Hi ifrecvente
electromagneticede diferite lungimi g, ~ 700-635 nm ~ 430-480 THz
de uyhdeéc e niHet.da Sptodlai
obicei, os ur sumindea di a zgwen fl O ~59%0-560nm
ton i pe o plajt | akg - Hi
lung i mi d ea nivehoddmic, ra  amwastru ~ 490-450 nm ~ 610-670 THz
diadHi | e el ectr omagwee t eSSl mtL s u
rate de |l a 1 km (undele radio) pO©Omhe | a
10 m, nst spect-rudbelecul bwioitmi g zdje u
b i bste doar in intervalul 39060 diferitelor culori
nanometrilLuminap oat e f i descompust s pec cuoadd pentr
spectrale, pureaumitemonocromatice Tab el ul altturat i1 lustrea

In principal, obiectele opace au diferite cilor “ n  f unc Hi e die frecv
mile de undt pe care | e absorb Hi reflectt.
de uestehte grrue 'Hiktnledur a mai miel & f Ip&tlaatelnnreect al b
"Hn e c lafedde mdt ca un obiect negrtA s e "Hi tnn&i ur abiedt nuc
absoarbe sau reflectkt integral ' ungi mi | e de
negresauabsolut pur alb&tlar fi de neinagind catde calde savatdereciarfiDac t o
surstiacé lsme r oHi e, a c e a s t630 nanantkiripozidce do ar
obiect afl at “n jurul aceste surse nu va a
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l ungi mi deaed mndtabsardédipo Hi refl ectate este |
alb “"n realitate, el va aptrea roHu. De ac
pl ajt c©t mai |l argt de | ungi mi B undt pent

Dupt -apmt” s "Hedinede spusaai sus, ohiul uman poatpercepdu-
minadoar intrun intervaldd u n g i mi bing stabiltn ddtkat or i t £ construc’

logice Intrun oc hi s e (gt s e s cfotosersitvi (cetule oniae)ertrad e r e c ey
pecep H a:cwl oMi [Hor S. Fieckrui tip de recept
gi mi dpentrwoard éste sensibilngimi lungi, mediisauscurt€n f unc-Hi e de
dul de stimulare a acestor receptori, creierulmmad et ect eaz £ Indntuf er i t el
nericcul oril e sunt mai pu™H n vii deoarece r ece¢
cazsunt folosite celulele bastadadgehduldear e r e
sers i bi | it apgemtrua puted vededa imihtunef

Pentru a face un sumar a celor spuse maiauerile pe care le percepem in jur
sunt determinate de mai mul "Hi f atradiatei : " n f
de sursad e | ukhde mtensitatea acesteide mo d u | "n care obiecte
reflectt frecven'™el e 'Hi “n f i nepfivitor,dske mo d u |
capabil de a percepedirmmdj afHurial teet ed eg elnuerninmaig
obiecte

1.2.2 Temperatura culorilor

O altt proprietate a culorilor, 'Hi i mpl i
lumi ni i se mt droceadm ‘dmo ukae ljwinmk.t atlerd lelvise c ol ul ui
comparat lumina zilei cu un corp negru pe caee | " nc Lt | zAstiel, dhctle psat .
foloseHte un obiect ideal negru cdevine este t
succesiv o0 'Hu , gal ben, a [Tdmpethtura cutorii ésie nukleé de nel bast r u
tralitate a albuluiCul ori Il e cu o temperaturt de peste

albastru), iar in intervalul de 2500k3 50 0 K sunt cul oralb Alball de (r o
este neutral10]

Temperatura cul oril oraratriesH d @ un AHisticiod ur i e
culorile calde sunt percepute ca fitnd rele
timp ur i reci , sienat¢, etaCHi i pincatiurtten cul orile reci

efecte atmosferice deoarece creeazt senza'H
aproapeCn s p a "Héeifologesc tumini cagde, iar inl £ d ibirouri, luthii reci,
pert r u a st i mullau carnegzad)esigdeni sansfotbgtafii pot filtra ima

ginile pentru a |le transforma “n imagini m &
tistic dorit.

Al doil ea rol pe care temperatura cul ori
tipuri de surse de lumini au fost definkea st andar de. Aceste def i

tenperaturac o r e Icudotildr (C&T, Correlated Color TemperatuyeDe exemplu, lu
mina | umOntr B50K, anr bec intandescentlare temperatlga2600K -
3000K, iar un bec bazatghalogen 3400K11]

C.L.E. (Commission Internationale de I'Eclairage definit mai multe standarde
de iluminare pe mai multe categorii: A, B, C, P'H  F . Aceste categori.i
feritele tipuri de lumini. Categoria A este pentru simularea becurilor incandescente, B
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pet ru simularea il uminktridi directe pe timp
indirecte pe parcursul zileE pentru sursde lumini echienergeticél F pentru diferite
surse de lumini fluorescente. In categorigylightys e af |l £t st andardel e

care definesc iluminarea "~ n condi "Hi i optim
diferite locuri pe Terraln acemst £t cat e g o sunteD505(30@K),dDb5 d e | e

(55MK), D65 (65MK) ‘W D75 (75K). D50 defi neHte il uminarea s
lar D65 un cer complet innoré.pect r ul oricktrei surs<e de | u

dard de iluminare, poate fi exprimstib forma unui triplet de valorAcest triplet de
coordonate este numit pedtarda dedimagihi pencekn £ ( wh i
| ator , aceste standarde sunt folosite ~n co
lori. [12]

1.2.3 Modele de culori

Pe parcursul i stori ei au fost el aborate
a denumi culorile. Actual ment e, ceadn mai C Ol
domeni i | eseWa neaztt tpe ,poama dat eul bustratt de
acest domeni u “~ n sec oJobahn WoNgang van Gdesi@m ac Ne wi

ATeoria culorilodndi n 1810 au marcat progrese consid
[13].

Cn mod obi Hnuit, desi gn diecare guloafguin u-gr af i i
m#ioarelec ar acteri stici: gqultearte ,spaadteaniglHlt ,at gt L
minozitateHvaloareExi sttt o abunden™tL de termeni, ast
strase | a ni vel semant i Ac éHa s tpto t sciattlzaa’ldi-ter deas towo |
dulincaresa desf Lt HurmtdcemenrdiudHi at eor i ei culoril o
largt. de termeni cu diferdff He semantice minor

Pentru a ob™H ne cul ori Galben JE modur
acesora substractiz (CMY) 'H aditivi. (RGB). In principal,
difer en™Hel e apar di n @ é&hnplagilom v lucru
folosite.

Pictori.i Hi I ndust ristsind ¢ I e Hi t
teza subspternactui v ob™H ne cu c Ot ma i
vopseles a u pisgnnsupréplise cu at ©t 1 go vagenta catt
devine culoareaCul or i |l e pri mare a ' p de si
cyan,ma g e n gakben.Prin combinarea acestora se pot o
"Hn e ur nculoriccecundaree r o 'Hu , v e ind tru

tipogr af i e s modeluldé cumreCNMY sau CMYK
(Key, c Ot d e n eCugaltetcuviats, tCBIY
esteun modelder e pr ez e nt ar e culddlor stae ¢
dardizat i ar CMYK este doar deo
l ul ui C MY prdg@amedede igraf £c [L5] n

particu

Rosu Albastru
Fig. 17
Sintezt
d sinte
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indesigngr afi ct didusi Rosu

tria de monitoare, ecrane, unddarile sunt
obHnut e prinloderdtient
adit i . ®dtrivit acestui mod de tuu, cu cat
mai multe culori sunt fl@site, prin supragpu-
nere culoareadei ne t o {l16.Ca& i
lor i |l e principdéelbbsu
tru. Prin combin ar e a  dori drionard.
rez ul t Hoarale atoti securdare: cyan, Amastru
magert a  ‘Hén.Ingdareniul informatic
s e ut imodelal deaculdriRGB (red,

Fig. 1€
green, blug Fiecarecanal deculoarepri- Reprezentarea geomet
ma tare o vévarer eprezentabi l £t fi e BGBisupformadec

metic, fie In procente, fie in intervale@255 (8 bits) sau 065535(16 bits) in unele
medii de lucryprofesionaldéngr af i ct di gi tal t 'Hi Lfdosiea gn dev |
de RGBA Alpha este o valoar®t pe 8sau 16 bisar e i ndict gradul de
culorii. [17]

Moddel e de <cul ori CMY 'Hi RGB sunt 1Ib,eprezen
undefiecare punct n  sde adéfdanate, y' Hzr e pr ez i ntrig,besauccm,| oar e

yReprezentarea geometrict a model ului RGB e
iIndomeni i profesionale de gratuirdt dyiraiftialt
3D, DTP,et¢yse f ol ose Ht e mo she HIL(Hue dSaturationii laghti HSV
sauValue.Cul ori |l e sunt o b "Hi HBLWHSY esperimplemestat int eza a
aplica™i i | e de procesar e iumraog ma intuitipentrdper desi gn

Cc e p 'Hi ade a mpraerdntaodelulde culoriRGB. Acest modeboate fi reprezentat
geametricsub forma unui cilindruastfelculoarea specttathue-c ul oar)arava-p ur Lt
lori in intervalul0® - 360°.Sat ur a™H a este o0 valemsar eesdeaer eo d

cu oar e, concentr a’Hisauvaoareasrt ckii cat. d@tmi che zd € .ad e
de “"nchistCesté atbladameaspectral t, ceil al "Hi
L) au valo i "ntre 0 H0%-100%.EH& "n procent e:

Ur mbttoarele dout il ustra™™i.i reliefeazt d

"Kni sunt redate pentrafacilita” n "He | scapterme del e de reprezentar
culorilor.

HSL

HSV

Saturatie

Saturatie

Luminozitate

Culoarea spectrald

Culoarea spectrald

Reprezentarea geometrict a HSL @i HSV sufg.1® or ma de
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RGB 'Hi CMY ( K) s u rdre amocacgap definicce modulul 1o qare
se ob™Hin culoril e ‘Hi cum se pot relprezent a
site. RGB este pentru ecr ane, CMYKmentru Hi pr
print ur i, pi ct dNiciiunulHin medeley noeste ‘¢tinceput anume pentru a
defini modul in care ochiul uman percemailorile. In acest sensCIE a definit mai
multe standarde pentru a reprezentatinr s paHi u de cul or i percep
M a culorilor mult mai precisd ¢ ©t  p @ Inigenerdl, CIE tab este folosit doar In
medii de cercetare sau in domenii adiacente.

C.I.LE. In 1976 a definit standardul CIE, a, b cunoscutsunt numele d&€IE

lab.L'este un parametru al spa’Hi ul ui de cul or
100,iara sib sunt val ori de cul or @ HhA pdtaveawalofin opoz
negative sau pozitive intrd 2 8 Hi Ad@Ht i par amadirfieir esnuSnet dces
transfaod mii ifl®z i t £ "Hi i
Figura de mai jos prezintt splecta*ulGideb *c.
Acest tip de reprezentarei z & &IE LabD50 este sub forma de CIE XYZulorile
afi Hate pe ecran variazt f oar-danenotaprécts. “~n f un
-a +a -b +b -a +a

L 100 L 100 +b

LO Lo -b

albastru  Cow 3.6 112 magenta i 6,54 5 gri Lt 54,00
CIE Lab Fig. 20

CIE Labeste independent de orice tip de dispoZiieste de obicei utilizat ca o
referin™Ht teoretict dJeearetea ao paalregubspesivde | e de
| umi nt .Maipe larh, imbdelele de culori mai sus prezentate, RGB, CMYK, HSL
W HSV nu cuprind "~ ntregualdiscpee cttorau ed ec ull womiin
de ochi ul uman ‘Hi sunt doar ni Hte model e m
reprezentate culorile ca perechi de numé&sace model de culori este un sistem de

cul orii arbitrar, fLtpgntroo h udecdidareatatalokcu nu e st €

un sistem de culoriglobal ~ n "He | eGn exdheauutstsens, delckE Lab es
l or i absol ut THi este folosit ca referin’™L
relare a modelelordeculor cu un spa™Hi u de cul oare absol
culori <car e def imaieuglte dae despresctlof?0]f unc "Hi e THi
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1.2.4 3 B AdeEulori

Un spaHiestte oul ompil ementare specifict a
RGB (1998) Hi ProPhoto RGB dezvoltag de Koc
rire foarte mare de cul ori din spgoxidr ul de
mativ 51% din culorike definite de CIE Lab, iar ProPhoto RGB ajunge la circa 90%,
ceea ce este echivalent ci-114% mai multe culori decat un om poate distinge in mod

na ur al . Deoarece acest spaHiu de culori e st
RGB 16 bits per agaal.[2]]

Orice designer sau artist digital- trebuli
l or i, spa’Hii de cul ori, profile de cul ori
importante ind o me n i | pr of e s iindesigh @eoarkee stgurlaaldaiadran 'Hi

sferul ui de i magini pe wele aHpezdculdtorubdepr of es
acast poate cs@ndcduexatreat gr ibntnet L.Caaw addt e Hatt

acesor no Hi uni p eilfotogrdflorgt afevcit enishi o ua™Hii nepl t
culorilor din RGB "n CMYK pentru print sau
di spozitive Hi ecrane.

1.2.5 Profile de culori

Un profil de culoriesteun model numerical s p a "Hi i | 0. Sistednele deu | o r
operar e ‘Hi aplicaH ile de grafickt, de proce
ecranel e THi scannerele fol osdsestecadagoerite
clasificainurmb t oar el e modur i : duspuld upbtpuwtill e zdeedi
softvare.Pr of i | el e de cul or pentru dispozitiVve
posibilitatea de reproducegeculorilor doriteL a ni v el de software, ex
sistenu | de operare care gestuindn @éddeséhadpmd u | “n
de dispozitiv, modell de ecranintr-un cadruprofesionalde editarea imaginilor, de
fotografi "H “n design, se recomandt wutilizarea
spectru cat mai largde culdric el e men"™Hi.onat e mai sus)

IN1993,sau pus bazel e(nteroationa Colli CorisartiudnchreaC
definit mai multe standardgeschisele profile de culori. Profilele ICC sunt utilizate in
mod curent, fie in dispozitive, fie la nivel de sd#tofilele de culoridescriu atributele

c orilor oriclienucoddsfHoel ei desauzuali zare |
decorelae dintre dispozi tpirvi nHiu tsip a "Hosucléoad eu ncua | o
con e x , de referinHL. Acest spa’H-a awi dceundirat

mai sus.Corelarea culorilor se face prin profile bazate pe tabele sau pe mBiee.
filele de culori bazate pe matrice folosesc formule matematice pentru a descrie culorile

“n spa’H ul tridi mensional. Cn domeni ul edi |
culori bazate pe tabeleUT (Look-Up Tables)c ar e d e s ¢ dimensiosap ge™Hi u | t |
cul or i prin tabele foarte mari Heeugpiuncte °
z e afzukn ¢ "Hi | dpe acestetd&f@2p[@3] ar e
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126 #1 OAAT EA CAI I A
Luminoforii dintr-un ecran CRY p=
nu emit o | uminkt  pLeo
sitnea el e cunrtibccodic.dyi s
Pet ru a f i r e zblenhtv i SEes
o tehnologie Tnacest sens ar fi prefiia
codisitoare.lImaginile sunt afidte mai

A A . . Fig. 21
intunecat decéat sunt laval de pxel. Diferenwa  “ntre o

Ast fel, aceastzical i mitare | a nidwmanlecdli
ecranelor CRT a deminat ca Tn in Imagine: The piano roora [67]

dudria de aparate fografiathl c a me r ese wilizezeoo cir e ¢ "ldares £Lg a mma
manipuleze pixeliipentru a compensa intunecarea imagirsld®n d s u peecra f i Hat e

ne Procesul prin recdrganmas e apl i
Corectia gamma asjpr a i magi ni dompresiegemmaAr me Ht e

ces tftunc 'Hi e de <cor eang¢ Hike sda mma

juss eze | uminozitatea i-maginil

filele de culori Adobe RGB, sRGB lasesc o co
r e ¢ "Hi e stapdanddey=1/2,2=0,454. Ecranele
sunt f ELcut e swmrdardilasiiebaplie £t ac e st

Courba gamma
la afisarea pe ecran

AR —cesiiEEEEEEEEN of u n déHlemmpresiegammay=2,2 care iru-

Fig. 22 necRhRunc "Hi a mat emat icaetldi car e st
Corecwia gamma c¢ gammaestenod i ni ar t THi poate fi é
“ntunecarea i magi carecanal R, GiB.[24]

Fiecare designersaur t i st digital trebuie sk se asi
brat, ct afi Heazt corespunzittor imaginile.
care trebuie-ustanhiueni &af mbladt pe” mtcr an, dact a
Prinajut area corectt a valorilor gamma -l a moni
ware, wutilizatorul se asigurt ct taghnurile ¢
nilore st e a MBeesitewl e tagome xi st £ o seri e exhaustivt
caref aci | i t e a zdlibragpeansonitersiui.[25] d e

Modul de lucruiniun cadru profesional de editare
dout sau trei pArpolfiiclaeg'Hidie ec udleo rvii zlu@Q.i zar e a
graf i ct I mpl ement eazt s iapmajoritated forpagendema pr of i |
gini utilizate 1n mod frecvenau suport pentru includerea de profile IC& metadate
Pertruinceput exi sttt un profil de cul ori pentru e
ductt or ul ecranul ui Hi st f i eeOperasetutiizant | a n
Asta asigurt redarea culorilor “n breed preci
rea monitorului astfelcuna®hi wlt IfiilEerp,0siirmifl
nozitatea mediul ui &acatma&iar mulsttorafd &l crcir aHiul n
ecran.Ulterior, trebuie luatn vederecaipr ogr a mu | desteds ¢ avei gir aéd
un profil de culori ICC specific pentru lucrsRGB, Adobe RGB din 1998 sau ProPhoto
RGB. Aceste profile de culoride lucrumei t gr afi ci anul ui st ob Hi i

! CRT = Cathode Ray Tubain tub catodic cu vid wape;i zat pen
interiorulacestuiss € g e n er ecdeelectrbra s ci c u |
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maimulte-" n func™Hi e de profil ul al es Hice st nu g
sarea succedinvialatpiexé¢leial om.of i | de cul ori
des i naH a Llucanedeste pentru un armtrebuiefolosit un profil CMYK,

de exempluiCoated FOGRAZJ. Prin utilizarea unui profil CMYK s& s i g uver ¢ on
sia’reproducereaulorilor in mod case poatedédel" nt r e ceea ce se ved
rezultatul final printat.Cn cd e s © it n a "Bsteawekulupcofilll deiculori reo-

mandat este SRGR26]

1.2.7 Conversia imaginilor color Tn alb-negru

Un aspect adeseori neglijat este conversia de imagini colaragini albnegru

(grayscalg. Acest tip de <conver silearindica, eesdacd., dupt
Culorile spectrale | a nivel percepttrv au o
cesul de conversie. Fiecare culoareRiB est e constituitdé- din tr
|l or i l a conversie devin o0 singu2bSsauval oar e
6553).

Un artist digital are |l a dispozi H a sa t
inalbnegr u. Pr i main apliearea uhti filtou danal petimagine care nu ia in
cal cul mo d u | der. pénmcapéHh *t la ahidod gace se pi e
putt a culorilor, a e Chaanmmanmut deoat atay sepaate| e di |
observa ct o conversie de acest fel aplicatt
vintoategri c¢c©nd se utili zeazt coaRGBpMailgreds, de | uc
dact f ol osi m caiearecumdresin spaciHe u HS ¥ ¢l @ 0 & HD % 'Hi vV a
loarealal 00 %, devine gri. Pentru a ob™H ne alb s
regectiv valoarea 0%Acest filtru depinde de modeldde cul or i folosit. L

seHte CIE L*a*b* conver Ai @dosa ceoendsctkd e anz tut’ir
zarea unui filtru de conversie care ia in calcul luminozitatea culdiiloercepld aces
tora Aceastt metodt depinde deded awfli Idel cdid oa

zut atele variafh deésitall, de mulotlgr amel e speci
of er £t 'Hi o a treia metodt care ofer-t artis
negru selectiv, pe canale R,G B 'Hde bazawulordor spectraleSer i a ur mkt oar e
I magi ni i lustreazt aceste diferemébga. care ap
Color Filtrude reducere asaturdiei Conversie alb/negru in CIE Lab

grw e rsie Fig. 23

Di feri Wi ‘ al g oainiaginiin'r coldrén a
Imagine:  MéAshroom Kingdoii [27]
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De obicei, un de s iug sae un arist digitah (in 8D daeplde de s
turt), nu cpunmes Hi ®@z2z&® apd eoretict Hi Ipractict
tate.Cnst cei profesioni Htli , aiclot ecxpreo HeinfHHe vae
clhorile fizic, “"n realitate, Hi cum sunt ac
sun t gestionate digital culorile (modele de
coversii, et-a)evibDdeh Hcam mai Ssus, cunoaHter
designer un grad ridicat de c oenmier ode aasfuipHaar
a acestora in diferite medt contribuie la luarea de decizii bine informate

1.2.8 Roata de culori

O altt abordare, considerabil ma i compr e
din perspeattitdy®| astpiust i i n perspect-iva pr a
veHte utilizarea culoriAoeasimt | akcohrdar eéles a e
teoria culorilor dicarerau t’eHie &1 e Uodrhetie ¢ ir midli éH
say HtiinHa vi audlits,cudedprpe dareg 9pPO0ntkt ai ci

Roata de culoreste o modalitate de a reprezenta c'- = i
lorile pentrua r t i Ht i . Aceasta a- B pri ma
tratt de | saac Newt oprezenta PN i deea ¢

crcul ar cul or Optick® ~ 1 ThQudrarea

ATraite de la Peinture en Mignatuse at r i bui t 1e

Boutet, din 08, pentru primal at £ r oat a fost

rep r e z esimetactprin culori primare” mp £ r "Hi

cul orii di spuse fli @uda sRed 3

gaben 'Hi albastru era®ebazmns., uo: o« \,_**Eﬁul ori p
aceseia, intmpsa per f ec "Hi oprea € n ma ﬂogtAdg_l:gIoﬁ,Cle{uoél%gj

“n zilele noastre, cul eaui | cgditHofd. kuéhdact € se b
HSL. [28]

1.2.9 Scheme de culori

Prin f ol osi raefastdezocltit schemieede culoii, maduri de a alege
culori potrivit unor teorice'Hn de psi hol ogiaali Hierpé¢red¢ ®p "Hicad mb

deculori,Cn gener al , orice formkb geometrict sau
cul orii pe ceérazecaronfuiaefinitnéHaatdldi cpu |l or i, reprezi ni
deculoir Cn cele ce urmeazt voi prezenta cele
Acromatice Nu se folosesc culori, ci doar tonuri de gt

al b ‘'Hi negr u. Esculerisa pmaprd én ts de

. . o () .
restrictivkt, care | imiteaz (4 8 /i tatea
sau pictor. Cnst, wutilizar ’ ) i cere
exprimareadari sti ct Hi 0o cunoaHt \ J ndatt a
seaitmt il umi nare ~ n pPentrd wniiprk ‘h" rastel ol
vitori, O Iimagine acromatict i trist
vechi, detrecut sau chiar melancolie Fig. 25

Acromatict
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Monocromatice Se al ege doar o r o Hi i |
altfel spus, un punct pe - & 1"Ha cer c
minozitateaculori d o a r prin vari a'H a Utilizat
schene de culori poate fimmot ont , deoarec i zeazt
o culoare spectralt, care -p doar ma
chis £ . Cnst, este uHor de wut-i poat e

pra privitorului,. Ac east t s ftebventitn t eCéhtde « Fig. 26
sign-uri. Monocromatic

Adiacente Se folosesc culori similare, adiacente, apt

pi ate, una | ©ngt ceal al duide- ©nd o
rinHa cer duwlcdiu,z©umm &dmdeyreag 'ntru a
varialumnozi t ate Hi .Oatawsrnd dila d de

cul or i of ert artiHtilor wun y) i bert a
artistict. Se recomandt f ol - 1€ cul
celelalte adiacent e ‘'Hianialrperu - ri st f
ceptual, culorile adiacente se potrivesc intre Blesunt con ' Fig. 27

siderate confortabild29] Adiacent

ComplementareCulorile suntalese n o p oz i "Hi um

fer i n"Ha claeeorrci ucl ewifda Helitt adhdétestum.rCio-r '

rile complementare sunt ctea-n ) Hi Cr e
nict de energi e, de vi br a'Hi sign, S
schent pentr u aasupraag eurauie néHi S Jal . Cn
dactueslt ez alitlr L'dre aegpotament imatarra ‘

nivel de designer. Pentru-c extul ui
comandt evitarea f omentierdedarecde cul ¢4 compl e
devine aproape imposihil | ect ur a. Complemental

Triade Tn cazul schemei de culori monocromatica

ales o singurt culoare spe spi "HE @
aceastt schemt d e digrioditepe dicuns s pi "He
f er i n "Hdie echdistariyfie la alegerea artistuluschena [

ofert o libertate destul d = o nivel
figur a™™i e, cul or i | se reomarticasuha « nte Hi
din ele st domine, | -gite peate Figoc UL st
accentuare. Triade

Ma i exi sttt Hi alte scheme de cul o-ri ma i

trat i ct cQlgrieetcrhu di st ant e) , culorg c tdoorudu | ca@dike (dpoauttr u
tante) Hi compareievlorechd it hsdparante ( HBOJa trei a
Culorile primarepot fiRGB( r o Hu , ver,R¥B(Hio Hul bgahdstbreun) 'Hi

tru) sau CMY (cyan, magenta, galbem). T ar t a t r a di ,Hiaioenca éveu-, sec.

"Ha Htiin™Hi fickt “"n domeniul <colorimetriei s
func 'Hi e deefdosea R¥BP & roata de cul ori se pot ev
secundar e Culdile steecru'Hidaarree sunt ob™H nute prin
prima e, i ar cel e t er &eaaoeseswardobiHs nr @ 'Hi @ denem

ard £t care sunt acestea Hi unde sunt situat e.
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Culori primare Secundare ¢ SNI A NB
L $
. . ‘ »
iy e
CZanl N 8

’ & \\ -
. .

Roata de culori ) Fig. 30

Pe baza r oHii de cul ori i un designer de
pertru ale folosiindesign f or m©Gnd o .pxil ettt apel icugk'dirii web
nera palete de culori, sgside cul ori, care st fie f-olosite
out-ului: antet, subsol, titluri, bare de meniuri, e@. ast f el d eAdobbe | i ¢ a "Hi
Kuler[3l].Pent ru un design profesional, se reconmn
zibi | e. Ochi ul uman poate avea O vaftietate
nism (imposibilitatea de a distinipge unel e
ner al , pentru con™H nut textual trebuie evit:
spre alb sau negru,;negrisaualbt ext ul st fie “"n co

Text izibil Text ndéizibil

Lorem ipsum dolor sit amet

toujours. pour toujours.

I nfluenwa culorilor asupra gradul ui deg.d1i zi bi Il it
1.2.10 Degradeuri

Elementele in design dintri nt er f a™Mt pot f i col orate do
prindegradeuri Degr adeuril e pot fi de maitramul t e f e
tice,etcAcestea sunt definite prin cOteea cul or
softwareu | l e interpol eazt Hi g ecescaRact -ca |l be i |
cide wutilizarea de degradeuri “n design, S
cotmrastante. De obicei, ut i | i z anergdegoozitivor chi b

asipra designului.

" R —

Tipuri de degradeuri Fig. 32

intr-un design de site trebume n "Hi consecven™Ht "~ n,pretilizar
cum 'Hi la nivel de |l ayout: al i nmainieda el emer
mersiuni, etc Ac el aHi tip de el emente vizuale tr
exempl u, un titlu “"n articol nu trebuie st
meni uril e haotic col Cularited¢rebu e ght driiel ealleas ef d
funcHe de aspecte ce "Hi n de Deabiceigcaloriesti de | ay
derte folositeexcesivc r e e a z £ Asgtfad, peupbatduadn calcul dimensiunea ele
menrtului vizualversuss t r i denMHacikuélbement ul Vi zu-al este
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terf a "Hbuije fotosite imperativ culomn a i p a |, spre exehpkl andetul sau e

cert r a siteului unde apare o n "Hi n u t-zis larticolul. € p 5 WE.CAt este mai mic

elementul vizualcumarfiun c¢c©mp de ctutare, cu at ©t cul
dente.

O modalitate prin care un designer poa

experimerd "~ n i nt er fpe"Hep,ear:

culorilor. intr-o i nt er f a fidatefalosi

lluz i a o p tdcantastsimuitan® culoare

poate st part ct ~ Hi “n f
de contextin f i gur a sa poate obseavt Fig. 32

cum culorile centrale din chenare par sa fie n... Contrast simulta
inchise,fiemad e sc hi se fEBXHLstdte o omulutri.tudi ne de i |
ta se poate wutil iimmodfaci desi gnul de interfe’l
1211 3A0I T EEAEAAT EE

Culorile ati smpimnc d&iHcia Hpsi hol owarcieaz tAc’erst
funcld dei ndi ddcdu | WCnr tf.unc Hi e de experien-Hel e pe.
rile pot trezi anumite sttri, sentimente af

Ro Hul este culoare puternict, i nt-enst Hi
nal b, iar " n unel ewida@ant eaxtte, e wp roilomaat & ©rHg e ¢
potoc al i e este mai domolitkt, mai pu™H n pasi or

Gal benul este o culoare care transmite o
de pe cer.

O culoare care sugervaaZHt nreasttuer tv,e rrdaetl Ler. a |E
zit i vi, "nst “n anumite contexte Nwah®#els@ger
de verde aduc aminte damenta vebdele estel eculcaceaa c i 'Hi
modt dat ori tt necologisti v al i deol ogi c

Cul oarea albastrt exprimb di st desicHL , retce
nal i s m. Nu este o culoare pasi onabbstru, Aceast
semi nttate Hi l ini Ht e, de ocean.

Starea de visare, de fantezie saundpuilsivitate se poate exprima prin violet.-Cu
lor ea violet poate sugera nebunie, coHmarur.

Roz este o culoare moder nt, feministt, C
femini n, fiind purtattit Hi ifiolsocasui thta iandee s efac efaise
vital i t ate, joaca Hi visare. Cn difer4te con
sexualitate[32]

Negru expsaummotardoel.i uTonur i de gri suger ea
al bul puritat eHe.Cno rffumrct’Hi ep adcee c’Mintleixrti, t onu
sunt considerate neutre 'Hi pot fi uHor <comb
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1.3 Elemente de tipografie
Undesigrconpletd e i nterfa™L " ntotdeauna include

pentruor i ent ar e Hi mermivurgiar ebuthoasnda,e: |l egbtturi :
funcHi onal i thjHust atetameg.Cmip aartteexad ud aunit, r al t

"lHut,incazulsitasr i | or de prezent ar er esdecaptisegpéner £ t e x
tru a nu plictisi wrlozdet dtndroirimar@ndg et i rn ,ca&;
cenzi i, etc), textele pot ddéspre subieotg daln ar t i c o

ambele cazuri, cail pentru textele orientativdin antetul sau subsolul sitgui, un de
sigrert r ebui e st cunoasct un minim de teorie

fe"ele tipograficg(fonturi) pentru textele dimnterf a "HL  ma i bi ne, de a asi
aces or a Hi a face mai tipsé gecitati deinforenaré.ur a ar ti co
1.3.1 Margini

O pagi,chiwebdact ,pesatei Nt Boieekvizuald pgar at Lt
gint de revi stsi mpalub caddimatincipal, apeany i anntt e,t 'Hi s u
iar" n ambel e cazuri trebui e men HAceasiateste 0 c on s
men™H nutt util i z ©n glayaudewdoa)lpentruitoate pagihiladik ( d e s i
site. Intro cartec onsi sten™a vizualt constt “~n utild]
pet ru text, acel eaHi meEr i mi pentru paragraf
gini,betcCnst, aceste aspecte sunt valabil e Hi I
niuri, indiferent de orientarea sa, trebsetai bt el ement el e vi zual e
textele st aibt oTematrgli@eenuunreaslpaiHe usiL i daeir
element vi zual din site: meniuri, antet, subs:s

Pentru a reliefa cele spuse mai sus !
imaginea al £t sreatdabser v

textd or “n pagi nt. siP Anfet ) n
t e n Ha a kat folostsdimersiuni egale HEEEIERE

pertru marginile tetelor (verticale H ori-  Pea - Coninut - Coloana
zontde),e v i d e n @gdibentiregeneral, :

pertru a agyura corsist e n "Ha v iziz

“lanar e a nidrea tegelor nu este ipera-

t i vidsireh @e magini dea c e e métki

siune pe anbele axe Astfel, un designer

are Ibettatea de a deni maminile verticale

la odimersiuredif er i t £ lefp@ GHLE

zonal tSpa™Hi i |l e | ar gi  ErEmom a1s e
transmit vizitator i | or o st ar “°° li
sunt ca olaugwuelrde design ina e r _
intefa’d Se mai poate observa in imagineU n design de int eF'gr' ?;4

H mOdLAJ| de utilizare a coloanelor pentru pentru texte 1
layout. In partea de an'idut, articolul este

imp £ r "Hi t Ib6ane Bdra ldeta | plere
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1.3.3 Paragrafe

Paragrafeles u n t uni
punct dintro
conpozmdi emul t e

pot antt pentru
ascoate “uwmn ewardaqrHLf : [
textului.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulle
bibendum egestas lobortis. Duis lectus neque, porttitor ac mattis
rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum pellentesque. Donec e
magna tincidint metus pharetra pharetra. Cras sed libero urni
Aliquam erat volutpat. Suspendisse at odio eu lectus feugiat sag|
nec eu sem. Suspendisse cursus euismod libeeoenatis eget
tristique. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urndverra

Aliqguam cadimentum elit quis justo dapibus laoreet. Aenea
consequat dolor non nisi faucibus commodo. In viverra orci in fe
sagittis ut semper massa dignissim. Pellentesque pharetra diam
amet elit porta luctus. Sed risus justo, venenatis eget tristique n|
bibendum a mauris. Aenean vel lacus, ut consequat leo. Etiar
dapibus tellus. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum usieerra
Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum ante ipsum prir
in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Cu@erabitur
elementum erat vitae neque porta et bibendum massa lucty
Morbi ligula purus, ullamcorper tristique blandit sit amet, aliquet &
dolor Nuilla facilisi
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Principii de design
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Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nullg
bibendum egestas lobortis. Duis lectus neque, porttitor ac mattis
rutrum id turpis. Morbi laoreet dictum pellentesque. Donec e
magna tincidunt metus pharetra pharetra. Cras sed libero urr
Aliquam erat volutpat. Suspendisse at odio eu lectus feugigittss
nec eu sem. Suspendisse cursus euismod libeeoenatis eget
tristique. Vestibulum nec elit lorem, eu rutrum urndverra

Aliguam condimentum elit quis justo dapibus laoreet. Aene:
consequat dolor non nisi faucibus commodo. In viverra oréglis
sagittis ut massa dignissim. Pellentesque pharetra diam sit amet
porta luctus. Sed risus justo, venenatis eget tristique nec, bibend
a mauris. Aenean vel purus lacus, ut consequat leo. Etiam a dap
tellus. Vestibulum nec elit lorem, eu rutm urnaviverra

Fusce luctus laoreet arcu at feugiat. Vestibulum ante ipsum prir
in faucibus orci luctus et ultrices posuere cubilia Curae; Curabi
elementum erat neque porta et bibendum massa luctus. Mor

limila nuirnie nillamenrnar trictinnia hlanditt amat  alinniat ar Anlar

Fig. 35
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